LÝ LỊCH KHOA HỌC
	   1. Họ và tên:  Trần Quốc Trung

	   2. Năm sinh:  19/11/1985                                           

	   3. Nam/Nữ:              Nam

	   4. Cơ quan công tác 
    Tên cơ quan:   Học viện Công nghệ Bưu chính Viễn thông               
    Địa chỉ cơ quan:    Km10, Đường Nguyễn Trãi, Q.Hà Đông, Hà Nội
    Website cơ quan:     ptit.edu.vn   
    Điện thoại cơ quan:     (+84) 44 3352 4054

	   5. Chức vụ hiện nay: Phụ trách Bộ môn Công nghệ Đa phương tiện, khoa Đa phương tiện

	   6. Nguyên quán:  Phương Trung, Đoan Hùng, Phú Thọ                                          

	   7. Địa chỉ thường trú hiện nay: Nhà số 9, ngõ 15, Huỳnh Thúc Kháng, Đống Đa, Hà Nội
    Số điện thoại di động:  0901788999
    Email:  trungtq@ptit.edu.vn

	   8. Chức danh khoa học: Không

	   9. Trình độ được đào tạo:

Bậc đào tạo
Nơi đào tạo

Ngành, chuyên ngành

Năm tốt nghiệp

Đại học

Trường đại học Limkokwing, Malaysia
Thiết kế và sáng tạo đa phương tiện
2009
Sau đại học (Cao học)

Trường đại học Limkokwing, Vương Quốc Anh
Quản trị nhân lực
2011
Nghiên cứu sinh

Viện khoa học giáo dục Việt Nam, khóa 2017
Quản lý giáo dục
  10. Trình độ ngoại ngữ 
TT

Tên ngoại ngữ

Nghe
Nói

Đọc

Viết

1

Tiếng Anh
Tốt
Tốt
Tốt
Tốt


	11. Quá trình công tác
Thời gian

Nơi làm việc

Công việc đảm nhiệm

2012-2016
Khoa Thiết kế và sáng tạo Đa phương tiện, Viện Cộng nghệ thông tin và Truyền thông Cdit, Học viện Bưu chính Viễn thông
Nghiên cứu viên, giảng viên
2016-đến nay
Khoa Đa phương tiện, Học viện Công nghệ Bưu chính Viễn thông
Phụ trách Bộ môn Công nghệ Đa phương tiện, Khoa Đa phương tiện
12. Sách, giáo trình, sách chuyên khảo và bài báo khoa học

- Số bài báo đăng trên tạp chí trong nước:  04
- Số báo cáo tham gia các hội nghị khoa học trong nước: 01
- Liệt kê các bài báo nêu trên theo thứ tự thời gian công bố, ưu tiên 5 bài báo tiêu biểu nhất:

1. “Ứng dụng công nghệ thực tại ảo- hướng đi mới đầy triển vọng trong lĩnh vực giáo dục, đào tạo”, Tạp chí Lý luận chính trị, 2016.
2. “Đề xuất giải pháp ứng dụng kỹ thuật tạo hình Polygonal trong thiết kế đồ họa 3D”, Hội nghị Quốc gia về Điện tử, Truyền thông và Công nghệ Thông tin (National Conference on Electronics, Communications and Information Technology – REV-ECIT), 2017.
3. “Vai trò của hệ thống quản lý học tập LMS trong giáo dục đại học”, tạp chí Thiết bị giáo dục số 181, Hiệp hội thiết bị giáo dục Việt Nam, 2018.
4.  “Quản lý phát triển chương trình đào tạo đại học đáp ứng nhu cầu cuộc cách mạng công nghiệp 4.0”, Tạp chí Khoa học Giáo dục Việt Nam, 2019.
13. Các đề tài, dự án, nhiệm vụ khoa học công nghệ đã chủ trì hoặc tham gia

Thời gian

Tên đề tài

Tư cách tham gia

Cơ quan quản lý
2016
Nghiên cứu kỹ thuật Retopoly bề mặt lưới trong đồ họa 3D
Chủ trì
Học viện Công nghệ Bưu chính Viễn thông
2017
Nghiên cứu và phát triển sản phẩm ứng dụng có tương tác nhằm hỗ trợ công tác truyền thông trong Học viện Công nghệ Bưu chính Viễn thông. 
Chủ trì
Học viện Công nghệ Bưu chính Viễn thông
2018
Nghiên cứu  mối quan hệ giữa công nghệ đa phương tiện và giáo dục đào tạo bậc đại học trong việc nâng cao chất lượng dạy và học.
Chủ trì
Học viện Công nghệ Bưu chính Viễn thông
14. Kinh nghiệm làm việc
2012- 2013

2014 – đến nay

Nơi công tác: Phòng Nghiên cứu phát triển ứng dụng đa phương tiện - Học viện Công nghệ Bưu chính viễn thông

Chức danh: Nghiên cứu viên

Công việc:
· Tham gia xây dựng và phát triển một số sản phẩm đa phương tiện trên điện thoai di động, web

· xây dựng khung chương trình đà tạo ngành thiết kế sáng tạo đa phương tiện

Nơi công tác: Khoa Đa phương tiện - Học viện Công nghệ Bưu chính viễn thông
Chức danh: Phụ trách bộ môn Công nghệ Đa phương tiện, Giảng viên khoa đa phương tiện

Công việc:
· Giảng dạy sinh viên ngành Công nghệ Đa phương tiện, và chuyên ngành Thiết kế đa phương tiện trong một số môn học:

· Thiết kế đồ họa cơ bản

· Thiết kế tương tác đa phương tiện

· Thiết kế đồ họa 3D

· Thiết kế hình động 3D

· Giảng viên thỉnh giảng tại trường Đại học Mỹ thuật Việt Nam:

· Thiết kế Ấn phẩm điện tử

· Phụ trách bộ môn Công nghệ Đa phương tiện, tham gia Xây dựng khung chương trình ngành học,

· Tham gia các dự án và đề tài nghiên cứu khoa học của Học viện.

· Tham gia các đề tại cấp Bộ 

Nghiệp vụ chuyên môn:

· Thiết kế ý tưởng cho việc xây dựng đối tượng 3D phục vụ cho các lĩnh vực khác nhau.

· Thiết kế nhân vật , bối cảnh, các đối tưởng 3D phục vụ cho lĩnh vực game di động, phát triển ứng dụng, làm hoạt hình, làm TVC hình hiệu chương trình, thực tại ảo.

· Có thể đưa ra giải pháp xử lý các file đồ họa từ các phần mềm thiết kế 3D để phục vụ cho các lĩnh vực game, phát triển ứng dụng.

· Xây dựng hệ thống xương cho nhân vật đề hỗ trợ làm chuyển động.

· Phân tích và thiết kế chuyển động cho nhân vật 3D.

· Thành thạo các phần mềm thiết kế đồ họa: Maya, C4D, After effect, Photoshop, Illustrator.

                                                                                  Ngày 10 tháng 12 năm 2019 

                                                                       NGƯỜI KHAI

                                                                                             Ths. Trần Quốc Trung
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